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1. klass
Matemaatika

Opitulemused Oppesisu
Arvutamine
* loeb ja kirjutab, jérjestab ja vordleb arve A nud 0-100
0 -100; o o Liitmine, lahutamine, jarjestamine, vordlemine
e kasutab mdisteid suurem ja vdiksem; Liitmine ja lahutamine 20 piires.
e loeb ja kirjutab jérgarve; Tiiskiimnete liitmine ja lahutamine saja piires.

e eristab paaris- ja paarituid arve 1 — 20; Lihtsamad tdhte sisaldavad vordused.
o liidab peast 20 piires;
e lahutab peast lileminekuta kiimnest 20
piires;
e nimetab lheliste ja kiimneliste asukoht
kahekohalises arvus;
¢ liidab ja lahutab peast tdiskiimneid 100
piires.

Moé6otmine ja tekstiilesanded

e on tutvunud enamkasutatavate Pikkus-, massi-, aja- ja rahaiihikud.
modtithikutega; Kell.

* moddab joonlaua voi mdddulindiga Uhetehtelised tekstiilesanded 20 piires
vahemaad/eseme mootmeid meetrites voi
sentimeetrites;

e tunneb kella;

e lahendab erinevat tiiiipi tihetehtelisi
tekstiilesandeid:;

e kiisimuste esitamine iilesande kohta.

Geomeetrilised kujundid

e cristab sirget kdverjoonest; Punkt, sirgldik ja sirge.

e joonestab ja mdddab joonlaua abil Ruut, ristkiilik ja kolmnurk; nende elemendid
sirgldiku; ti}_)p, kiilg ja nurk.

e cristab ruutu, ristkiilikut ja kolmnurka Ring. _ o _
teistest kujunditest; niitab nende tippe ja |Kuup, risttahukas ja ptiramiid; nende tipud,
kiilgi ja nurki; servad ja tahud. Kera.

e teab, mis on ring, kera, kuup, risttahukas Esemete ja kujundite riihmitamine, asukoha ja
ja piiramiid; suuruse kirjeldamine ning vordlemine.

e rijhmitab esemeid ja kujundeid iihiste Geomeetrilised kujundid meie iimber.

tunnuste alusel.




¢7 KO
o%

SKLzy,

M3

b
Q
e



