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3. klass
Matemaatika
Opitulemused Oppesisu
Arvutamine

e Loeb, kirjutab, jérjestab ja vordleb
arve kuni 10 000-ni;

e esitab arvu iiheliste, kiimneliste,
sajaliste ja tuhandeliste summana;

e liidab ja lahutab peast arve 100 piires;

o liidab ja lahutab kirjalikult arve 10 000
piires;

e selgitab jagamist kui korrutamise
pOordtehet;

e valdab korrutustabelit;

e korrutab peast ithekohalist arvu
kahekohalise arvuga ja jagab peast
kahekohalist arvu iihekohalise arvuga
100 piires;

e leiab tdhe arvviairtuse;

e lahendab mitmetehtelisi {ilesandeid.

Arvud 0 — 10 000, nende esitus tiheliste,
kiimneliste, sajaliste ja tuhandeliste
summana.

Arvude vordlemine ja jérjestamine 10000
piires.

Peast kahekohaliste arvude liitmine ja
lahutamine 100 piires.

Kirjalik liitmine ja lahutamine 10 000 piires.
Korrutustabel.

Jagamine

Tahe arvvairtuse leidmine

Arvavaldis, tehete jirjekord ja sulud.
Summa korrutamine ja jagamine arvuga.

e Teab Opitud modtithikuid ja
nendevahelisi seoseid,;
e arvutab nimega arvudega .
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o selgitab murdude 2 3'4'5
tdhendust;
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o leiab 2'3'4°5 osaarvust;

e lahendab iihe- ja kahetehtelisi
tekstiilesandeid dpitud arvutusoskuse
piires;

e koostab erinevat liiki iihetehtelisi
tekstiilesandeid;

e piistitab iilesande lahendamiseks
vajalikud kiisimused.

Modotmine ja tekstiillesanded
Moaétithikud millimeeter, tonn ja sajand
Mootihikute teisendamine

Nimega arvudega arvutamine

Murrud 1/2, 1/3, 1/4, 1/5.

Arvust osa leidmine

Uhe- ja kahetehteliste tekstiilesannete
lahendamine. Uhetehteliste tekstiilesannete
koostamine.




Eristab murdjoont; moddab ja arvutab
murdjoone pikkuse sentimeetrites;
joonestab ristkiiliku, sealhulgas ruudu,
joonlaua abil;

arvutab ruudu, ristkiiliku ja kolmnurga
iimbermdddu kiiljepikkuste kaudu;
joonestab vordkiilgset kolmnurka sirkli
ja joonlaua abil;

joonestab ringjooni; mérgib ringjoone
raadiuse ja keskpunkti;

eristab kuupi ja risttahukat;

tunneb dra koonuse, silindri,
pliramiidi.

Geomeetrilised kujundid

Murdjoon, hulknurk

Murdjoone pikkuse ning ruudu, ristkiiliku ja
kolmnurga timbermdddu leidmine.
Vordkiilgne kolmnurk, selle joonestamine
sirkli ja joonlaua abil.

Ring ja ringjoon, raadius ja keskpunkt.
Etteantud raadiusega ringjoone joonestamine.
Kuup, risttahukas, kera, silinder, koonus,
kolm- ja nelinurkne piiramiid.
Geomeetrilised kujundid igapdevaelus.




