7. klass
Matemaatika
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Opitulemused

Oppesisu

e Selgitab protsendi tdhendust ja leiab
osa tervikust (kordavalt);

e selgitab promilli tdhendust;

e leiab antud osamééra jirgi terviku;

e viljendab kahe arvu jagatist ehk
suhet protsentides;

e leiab, mitu protsenti moodustab iiks
arv teisest, ja selgitab, mida tulemus
néitab;

e maidrab suuruse kasvamist ja
kahanemist protsentides kui kahe
arvu muudu ja algvairtuse suhet;

e eristab muutust protsentides
muutusest protsendipunktides; oskab
erinevatest tekstidest (nt
ajaleheartikkel) leida mdistete
protsent ja protsendipunkt
vaarkasutust;

e tolgendab reaalsuses esinevaid
protsentides véljendatavaid suurusi,
lahendab kuni kahesammulisi
protsentiilesandeid;

e rakendab protsentarvutust reaalse
sisuga lilesandeid lahendades;

e arutleb tihishiive ja maksude
olulisuse {ile ithiskonnas;

e selgitab laenudega seotud ohte ja
kulutusi ning oskab etteantud lihtsa
juhtumi varal hinnata laenamise
eeldatavat otstarbekust;

e koostab isikliku eelarve;

e teab, kuidas tekivad tulud ja mis on
inimese voimalikud tuluallikad, ning
oskab reaalselt hinnata vdimalikke ja
ootamatuid kulusid.

Protsent

Protsent, promilli mdiste
(tutvustavalt). Arvu leidmine tema
osamaddra ja protsendimééra jargi.
Jagatise viljendamine protsentides.
Protsendipunkt. Suuruse muutumise
véljendamine protsentides.

e Kasutab ratsionaalarvudega
arvutades Oigesti margireegleid;

e selgitab, missugused murrud
teisenevad 10plikeks

Ratsionaalarvud

Arvuhulgad, ratsionaalarvud, arvu
absoluutvairtus, vastandarv. Tehted
ratsionaalarvudega. Tehete jarjekord.
Arvutamine taskuarvutiga.

Kahe punkti vaheline kaugus arvteljel.




kiimnendmurdudeks ning
missugused mitte;

teab, et tdpse arvutamise korral pole
lubatud hariliku murru vaartust
asendada lahisvéartusega;

kasutab mitme tehtega iilesandes
vastandarvude summa omadust ja
liitmise seadusi;

korrutab ning jagab positiivseid ja
negatiivseid harilikke murde (ka
segaarve);

arvutab mitme tehtega tilesandeid,
milles on kuni neli tehet ja iihed
sulud;

oskab lahendada nelja tehet
ratsionaalarvudega.

Selgitab naturaalarvulise astendajaga
astendamise tdhendust;

teab peast (lisaks 4. ja 5. klassis
Opitule) astmete véartust;
astendab negatiivset arvu
naturaalarvuga, teab sulgude
tdhendust;

teab, kuidas astme (-1)" ja—1"
védrtus sOltub astendajast n;
tunneb tehete jarjekorda, kui
arvutustes on astendamistehteid;
sooritab taskuarvutil tehteid
ratsionaalarvudega;

toob nditeid igapédevaelu
olukordadest, kus kasutatakse
tapseid, kus ligikaudseid arve;
iimardab arve etteantud tépsusenti,
iimardab arvutuste (ligikaudseid)
tulemusi moistlikult;

teab, et arvutamise 10pptulemus ei
saa olla tipsem vorreldes
algandmetega.

Astendamine

Naturaalarvulise astendajaga aste. Astme
moiste, astendaja, astme alus, astendamine.
Tehted astmetega.

Arvu kiimme astmed; vdikeste ja suurte
arvude kirjutamine kiimne astmetega ning
nendega arvutamine.

Téapsed ja ligikaudsed arvud,
arvutustulemuste otstarbekohane
iimardamine.

Oskab koguda andmeid, neid
korrastada ja toodelda;

oskab arvutada statistilise kogumi
karakteristikuid;

oskab joonestada sektordiagrammi;
selgitab tdendosuse tdhendust;

Statistika

Andmete kogumine ja korrastamine.
Statistilise kogumi karakteristikud
(aritmeetiline keskmine). Sektordiagramm.
Tdendosuse moiste. Statistiline kogum,
valim, aritmeetiline keskmine,
sektordiagramm, tdenédosus.
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oskab arvutada tdendosuse vaartust
lihtsamatel juhtudel;

teeb vahet klassikalisel ja statistilisel
toendosusel.

Arvutab tlihetdhelise tdhtavaldise
vaartuse;

koostab lihtsamaid avaldisi (nt
pindala ja ruumala);

selgitab nédidete pohjal muutuva
suuruse ja funktsiooni olemust;
selgitab vordelise soltuvuse
tdhendust eluliste ndidete pohjal (nt
teepikkus ja aeg; rahasumma ja
kauba kogus);

kontrollib tabelina antud suuruste
jérgi, kas on tegemist vordelise
sOltuvusega;

otsustab graafiku pohjal, kas on
tegemist vordelise sdltuvusega;
toob nditeid vordelise sdltuvuse
kohta;

leiab vordeteguri;

joonestab vordelise soltuvuse
graafiku nii késitsi kui ka arvutiga
(soovitatavalt programmiga
GeoGebra);

selgitab poordvordelise sdltuvuse
tadhendust eluliste ndidete pohjal;
kontrollib tabelina antud suuruste
jérgi, kas on tegemist poordvordelise
sOltuvusega;

saab graafiku pohjal aru, kas on
tegemist poordvordelise
sOltuvusega;

joonestab podrdvordelise soltuvuse
graafiku nii késitsi kui ka
arvutiga(soovitatavalt programmiga
GeoGebra);

oskab tolgendada vordelise ja
poordvordelise seose kordajaid;
teab, mis on lineaarne soltuvus;
eristab lineaarliiget ja vabaliiget;
joonestab lineaarfunktsiooni
avaldise pohjal graafiku nii késitsi
kui ka arvutiga (soovitatavalt
programmiga GeoGebra);

Vordeline ja poordvordeline soltuvus.
Lineaarfunktsioon.

Tahtavaldise vddrtuse arvutamine.
Lihtsamate tdhtavaldiste koostamine.
Uhtlase liikumise graafik. Vordeline
sOltuvus, vordelise sdltuvuse graafik (sirge),
vordeline jaotamine.

P6ordvordeline soltuvus, poordvordelise
soltuvuse graafik (hiiperbool).
Lineaarfunktsioon, lineaarliige, vabaliige,
lineaarfunktsiooni graafik (sirge). Soltuv ja
sOltumatu muutuja, vordetegur.
Lineaarfunktsiooni rakendamise niiteid.




otsustab graafiku pohjal, kas
funktsioon on lineaarne voi ei ole.

Tunneb éra vorrandi;

tunneb vorrandi pohiomadusi;
lahendab lineaarvorrandeid;
avaldab vordest liikme;

lahendab vordekujulisi vorrandeid,;
koostab lihtsamate tekstiilesannete
lahendamiseks vorrandi, lahendab
selle;

kontrollib tekstiilesande lahendit;
tekstiilesande lahendit kontrollides
hindab lahendi reaalsust, st kas
leitud tekstiilesande lahend on
moistlik;

lahendab (tekst)iilesandeid
protsentarvutuse kohta;

koostab lineaarvorrandi etteantud
teksti jargi, lahendab tekstiilesandeid
lineaarvorrandiga;

modelleerib dpetaja juhendamisel
lihtsamas reaalses kontekstis esineva
probleemi ja tdlgendab saadud
tulemusi Opetaja juhendamisel.

Vorrand

Vorrandi mdiste. Vorrandite samavéérsus.
Vorrandi pdhiomadused. Uhe tundmatuga
lineaarvorrand, selle lahendamine.

Vorre. Vorde pohiomadus.

Vordekujulise vorrandi lahendamine.
Lihtsamate (sh igapdevaeluga seonduvate)
tekstiilesannete lahendamine vorrandiga.

Teab, mis on hulknurk, niitab
hulknurga tippe, kiilgi ja nurki ning
lahiskdilgi ja lahisnurki;

saab aru moistest korrapirane
hulknurk;

arvutab hulknurga timbermdddu,
sisenurkade summa ja korrapdrase
hulknurga tihe nurga;

joonestab etteantud kiilgede ja
nurgaga roopkiiliku, tema
diagonaalid ja kdrguse;

teab roopkiiliku kiilgede, nurkade ja
diagonaalide omadusi ning kasutab
neid iilesandeid lahendades;
moddab rodpkiiliku kiiljed ja
korguse, arvutab iimbermoddu ja
pindala;

joonestab etteantud kiilje ja nurga
jérgi rombi;

Hulknurk

Hulknurk, selle kiiljed, tipud, nurgad,
lahiskiiljed, ldhisnurgad, iimbermdot,
diagonaal, kumer hulknurk. Hulknurga
sisenurkade summa.

Roopkiilik, selle omadused. Roopkiiliku
pindala.

Romb, selle omadused. Rombi pindala.
Korrapérased hulknurgad.

Piistprisma, selle pindala ja ruumala.
Kolmnurkne ja nelinurkne piistprisma,
nende pohitahud, kiilgtahud, tipud,
pohiservad, kiilgservad, kdrgus, pohja
korgus, pinnalaotus, pohjapindala,
kiilgpindala, tdispindala. Plistrodptahukas.
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teab rombi diagonaalide ja nurkade
omadusi, kasutab neid lilesandeid
lahendades;

joonestab ja moddab rombi kiilgi,
korgust ja diagonaale, arvutab
iimbermdddu ja pindala;

eristab korrapéraseid ja
korraparatuid hulknurki;

tunneb kehade hulgast kolmnurkse
ja nelinurkse piistprisma;

nditab ning nimetab kolmnurkse ja
nelinurkse piistprisma pohitahke,
niitab selle tippe, kiilgservi,
pohiservi, prisma korgust, kiilgtahke
ning pdhja kdrgust;

arvutab kolmnurkse ja nelinurkse
plistprisma pindala ning ruumala;
maérkab igapdevaelus matemaatilisi
kujundeid; oskab lahendada
iilesandeid erinevate geomeetriliste
kujundite kohta.

Teab moisteid tiksliige ja selle
kordaja;
teab, et kordaja 1 jietakse
kirjutamata ning miinusmérk
iikslitkme ees tdhendab kordajat (—
1);
viib iikslitkme normaalkujule ja
leiab selle kordaja;
koondab sarnaseid iiksliikmeid;
korrutab iihe ja sama alusega
astmeid a™ - a" = a™*" ;
korrutab iiksliikmeid;
astendab korrutise (a -b)" = a" -
b" ;
astendab astme (a™)" =a™" ;
astendab tiksliitkmeid;
jagab vordsete alustega astmeid a™ :
qh = gm-n :
jagab tksliikmeid;
astendab jagatise (a: b)" = a":
b" ;
teab, et a®=1,a#0;
teab,et 1071=0,1

1072 =0,01 jne;

Uksliikmed

Uksliige, iiksliikme normaalkuju. Sarnased
iiksliikmed. Naturaalarvulise astendajaga
astmed.

Vardsete alustega astmete korrutamine ja
jagamine. Astendaja null, negatiivse
tdisarvulise astendajaga astmete néiteid.
Korrutise astendamine. Jagatise
astendamine. Astme astendamine.
Uksliikmete liitmine ja lahutamine.
Uksliikmete korrutamine.

Uksliikmete astendamine. Uksliikmete
jagamine.

Ulesandeid tehetele naturaalarvulise
astendajaga astmetega.

Arvu 10 negatiivse tdisarvulise astendajaga
aste. Arvu standardkuju, selle rakendamise
néiteid




Kirjutab kiimnendmurru 10 astmete
abil;

kirjutab suuri ja véikseid arve
standardkujul, selgitab
standardkujuliste arvude kasutamist
teistes Oppeainetes ja igapievaelus;
oskab tehteid iiksliitkmetega;
kirjutab arve standardkujul.




