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Opitulemused

Oppesisu

Kirjutab ja loeb arve 1 000 000 piires;
esitab arvu liheliste, kiimneliste, sajaliste,
tuhandeliste kiimne- ja sajatuhandeliste
summana;

tunneb liitmis- ja lahutamistehte liikmete
ning tulemuste vahelisi seoseid,;

liidab ja lahutab peast kuni kolmekohalisi
arve;

liidab ja lahutab kirjalikult arve miljoni
piires, selgitab oma tegevust;

esitab kahe arvu korrutise vordsete
liidetavate summana voi selle summa
korrutisena;

tunneb korrutamistehte liilkmete ning
tulemuse vahelisi seoseid,;

korrutab ja jagab peast arve 100 piires;
korrutab naturaalarvu 10, 100 ja 1000-ga;
korrutab kirjalikult kuni kahekohalisi
naturaalarve ja kuni kolmekohalisi arve
jarkarvudega,;

kontrollib jagamistehte tulemust
korrutamise abil;

jagab jasdgiga ja selgitab selle jagamise
tdhendust;

jagab nullidega 10ppevaid arve peast
jagab summat arvuga;

jagab kirjalikult arvu iihe- ja kahekohalise
arvuga;

tunneb tehete jarjekorda;

selgitab arvu ruudu tdhendust, arvutab
naturaalarvu ruudu;

teab peast arvude 0 — 10 ruutusid,;
kasutab arvu ruutu ruudu pindala
arvutamisel;

selgitab murru lugeja ja nimetaja
tdhendust;

kujutab joonisel murdu osana tervikust;
nimetab joonisel mérgitud terviku osale
vastava murru;

arvutab osa (iihe kahendiku, kolmandiku
jne) tervikust;

loeb ja kirjutab enamkasutatavaid rooma
numbreid (kuni kolmekiimneni), selgitab
arvu kirjutamise pohimatet.

Arvutamine

Arvude lugemine ja kirjutamine, nende
esitamine liheliste, kiimneliste, sajaliste,
tuhandeliste, kiimne- ja sajatuhandeliste
summana.

Kirjalik liitmine ja lahutamine.
Korrutamise omadused.

Kirjalik korrutamine.

Naturaalarvude jagamine.

Jadgiga jagamine.

Kirjalik jagamine.

Arv null tehetes.

Tehete jirjekord.

Naturaalarvu ruut.

Murrud.

Rooma numbrid.




lahendab kuni kolmetehtelisi elulise
sisuga tekstiilesandeid;

koostab ise tihe- kuni kahetehtelisi
tekstiilesandeid.

Tekstiilsanded.

Joonestab kolmnurka kolme kiilje jérgi;
arvutab kolmnurga timbermddtu nii
kiilgede mdotmise teel kui ka etteantud
kiiljepikkuste korral;

nimetab ning néitab ristkiiliku ja ruudu
kiilgi, vastaskiilgi, 1ahiskiilgi, tippe ja
nurki;

joonestab ristkiiliku ja ruudu nurklaua
abil;

arvutab ristkiiliku, sealhulgas ruudu,
iimbermddodu;

teab peast ristkiiliku, sealhulgas ruudu,
iimbermdddu ning pindala valemeid;
arvutab ristkiiliku, sealhulgas ruudu,
pindala;

teisendab pikkustihikuid iihenimelisteks;
kasutab pindala arvutamisel sobivaid
tthikuid;

selgitab pindalaiihikute vahelisi seoseid;
nimetab massitihikuid g, kg, t, selgitab
massithikute vahelisi seoseid; kasutab
massi arvutamisel sobivaid tihikuid;
nimetab Eestis kdibelolevaid rahaiihikuid,
selgitab rahatihikute vahelisi seoseid;
selgitab kiiruse madistet ning kiiruse,
teepikkuse ja aja vahelist seost;

nimetab aja modtmise iihikuid tund,
minut, sekund, 60pédev, nidal, kuu, aasta,
sajand; teab nimetatud ajaiihikute vahelisi
seoseid,;

kasutab kiilmakraadide mérkimisel
negatiivseid arve;

liidab, lahutab ja korrutab nimega arve;
jagab nimega arve iihekohalise.

Mootmine ja geomeetrilised kujundid
Kolmnurk. Nelinurk, ristkiilik ja ruut.
Kujundi imbermo6ddu ja pindala leidmine
Pikkustihikud. Pindalaiihikud.
Massitihikud.

Mahuiihikud. Rahatihikud. Ajaiihikud.
Kiirus ja kiirusiihikud. Temperatuuri
modtmine.

Arvutamine nimega arvudega.




